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1 Aufbau eines C++-Programmes

#include <iostream>
using namespace std;

int main ()

{

cout << "Hello World"”;

return 0;

2 Variablen

char
short , int, long
float , double
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//Includes werden gebunden

//std—Namensbereich benutzen .

//Es muss genau !eine!
//Beginn der Funktion bzw.
//Ausgabe von Hello World

//Riicksprung
//Ende der Funktion bzw.

//Ein Zeichen (Byte) (z.B.
//ganze Zahl, dabei

Funktion main geben,

eines Blocks.

2’ 'B")

//Flieskommazahl (z.B. 2.345)

Nicht im std-Namensbereich integriert:

#include <string>

string

//Eine Zeichenkette (z.B.

3 Definition von Variablen

int i;
int k,| ,m;
int j=10;
i=28;

4 Operatoren

k=i+j ;
k=i—j;
k=i/j;
k=ix*];
k=27 % 10;

i=1;
i+

//Definition
//oder mehrere Variablen.

einer

"Hallo")

Variablen

//Definition und Initialisierung .

//Zuweisung eines Wertes zu einer

//Addition
//Subtraktion
//Division
//Multiplikation
//Modulo—Rechnung :

//hier

Ergibt den Rest einer
ist k=7 da 27 /10 = 2 Rest 7.

//Zuweisung eines Wertes zu einer

//Inkrement—Operator,

Fiir manche Operatoren existieren Kiirzel:

erhoht

des Blocks.

gilt short<=int<=long

Variablen

Variablen

i um 1

hier beginnt das Programm

Division :
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k=i ; J/k =k + i

k—=i J/k =k — i

k=i ; J/k = k % |

k/=i; J/k =k /i

5 Bedingungen

Bedingungen setzen sich aus Logische Operatoren ( == gleich, != ungleich, < kleiner, > grofler, <=

kleiner gleich, >= grofier gleich ) und Logische Verkniipfungen (&& und, || oder, ! nicht ) zusammen.

5.1 if Bedingung

if (k= 1)
{

"

cout << "k ist eins ";

//k==1 = Bedingung, "wenn k gleich 1 dann fiihre aus”
//Beginn des Anweisungsblocks
//Beachte: Bei einer Anweisung kénnen die {} weggelassen werden.
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5.2 if-else Bedingung

if (k<0) //k==0 = Bedingung,
cout << "k ist negativ”;

else // "... wenn nicht
cout << " k ist positiv oder 0";

5.3 verkettete if-else Bedingung

"wenn k gleich 0 dann
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if (k<0) //k<0 = Bedingung, "wenn k kleiner 0 dann ..."
cout << "k ist negativ”;

else if (k==0) // "... wenn nicht dann schaue ob k gleich 0 ist dann "
cout << " k ist 0";

else // "... wenn nicht dann”

cout << ” k ist positiv"”;

5.4 switch-case Anweisung

char a = '1";
cin >> a;
switch (a) //beginn der switch—case, a = Variable nach der geschaut wird
{
case '1': ... //erster Fall, erster Anweisungsblock
break ; //break beendet den Anweisungsblock
case '2': { //zweiter Fall, zweiter Anweisungsblock
//{ méglich wenn neue Variablen deklariert werden sollen
break ; //break beendet den Anweisungsblock
}
case 'a’ //dritter Fall, dritter Anweisungsblock
case 'A': //Eingabe ’'a’ und 'A’ fiihren gleichen Anweisungsblock aus
break ;
default: //default—Anweisung, wenn kein case Fall gefunden wird
cout << " Falsche Eingabe”;
}
int a = 1;
cin >> a;
switch (a) //beginn der switch—case, a = Variable nach der geschaut wird
{
case 1: //erster Fall, erster Anweisungsblock
break; //break beendet den Anweisungsblock
case 2: //zweiter Fall, zweiter Anweisungsblock
break ; //break beendet den Anweisungsblock
default: //default—Anweisung, wenn kein case Fall gefunden wird
cout << " Falsche Eingabe”;
}
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6 Schleifen

6.1 for Schleife

6.2 while Schleife

6.3 do-while Schleife

6.4 Zusatzbefehle

7 Arrays (Reihen)

7.1 1D Array
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8 Zeiger

8.1 Zusammenhang Array + Pointer

9 Funktionen

Funktionen kénnen auch hinter der Main-Funktion stehen werden, miissen aber vorher deklariert
werden:
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9.1 Uberladene Funktionen

9.2 Ubergabe von Array an Funktionen

9.3 Ubergabe von Pointern an Funktionen

10 Strukturen

Benutzung:
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11 Klassen

Benutzung;:

11.1 Uberladener Konstruktor

Benutzung:

11.2 Vererbung
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12 Dateihandling

Alternatives Einlesen

7
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